Le jeu des petits chevaux avec LUDI !

But du jeu:
Arriver au centre du plateau avec tous ses pions

Commencer la partie :

Les joueurs placent leurs personnages dans leur zone respective (4 personnages
maximum). Avec le dé, déterminez le premier joueur 8 commencer, la partie se déroulera
dans le sens des aiguilles d’'une montre.

Pour commencer la partie, les joueurs doivent faire 6 avec le dé pour sortir un personnage
de sa zone et le placer sur la premiére case de couleur. Quand un joueur fait de nouveau
un 6, il recommence a jouer et a le choix entre sortir un autre personnage ou avancer de 6
cases sur le plateau. Les chevaux font le tour du plateau dans le sens des aiguilles d’'une
montre.

Déroulement du jeu :

Les joueurs avancent leurs personnages en fonction de ce qu’indique le dé (1 seul
personnage par jet de dé). Attention, une case ne peut étre occupée que par un pion a la
fois. Un joueur ne peut donc pas doubler un autre joueur sauf si le personnage tombe sur
la méme case. Vous occupez sa case et le renvoyez par la méme occasion dans sa zone.
Le joueur doit effectuer un 6 avec le dé pour de nouveau sortir son personnage de sa
zone.

Il se peut qu’un joueur soit bloqué dans sa progression. S’il ne peut pas bouger car il est
bloqué par un autre joueur, le pion reste a sa place et le tour passe au joueur suivant.

La derniére ligne droite :

Lorsqu’un personnage est sur le point de finir son parcours, il doit s’arréter pile devant
son escalier pour commencer a monter. Si le chiffre du dé est trop grand, il doit reculer
d’autant de cases. Aprés s’étre arrété devant Pescalier, le joueur doit obtenir le chiffre qui
est devant lui (le 1, 2, 3, et le 4). Pour finaliser le tour, le joueur doit effectuer un 6 pour se
placer au centre du plateau.

Arrivez avec tous vos pions au centre du plateau et la partie est gagnée !

Bonne chance'!
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Pions a découper et a plier en 2:

Dé a découper et a coller :
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